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Reglamento Ill Campeonato de Espafia
de Haidong Gumdo 2016

General

Fecha del campeonato: 26 de Noviembre de 2016
Lugar: Polideportivo La Plana (Ptge. La Plana, 14, 08912 Badalona, Barcelona)

Organiza: Delegacion Catalana de la Asociacion Espafiola de Haidong Gumdo.

1. Este campeonato esta abierto solo para miembros y escuelas de la Asociacion
Espariola de Haidong Gumdo.

2. Todos los participantes deberan vestir el dobok oficial de Haidong Gumdo (a
excepcion de aquellas categorias en las que se especifique lo contrario).

3. Los competidores no podran participar con zapatillas ni calcetines (a excepcion de
aquellas categorias en las que se especifique lo contrario o debido a circunstancias
médicas. En el ultimo caso, consultar con la organizacion).

4. Los competidores deberan saludar a los jueces al empezar cualquier ejercicio,
siempre quitando la espada del cinturdn.

5. Los practicantes de Haidong Gumdo deberan mantener un nivel de decoro digno de
practicantes de artes marciales. Faltar al respeto puede resultar en descalificacion.

6. Las categorias deberan tener un minimo de competidores a decidir por la
organizacién una vez recibidas las inscripciones. La organizacion se reserva el
derecho a combinar, afiadir o separar divisiones para el mejor funcionamiento del
campeonato.

7. Los competidores participaran con el cinturén (geup o DAN) obtenido antes del 30
de Septiembre de 2016.
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Organigrama

Presidente del campeonato: Gran Maestro Lee Dong Kyuu.
Director de competiciéon y organizaciéon: Maestro Andreu Martinez
Asistente de organizacién: Maestro Ricard Torres

Director de voluntarios: Maestro Jesus Moreno

Directora de arbitraje: Maestra Lee Yoo Young



Formas Individuales Z3454

Categorias

Infantil Hasta 10 afios (incluidos)
Junior 11 a 17 afos (incluidos)
Senior 18 a 39 afios (incluidos)
Veteranos +40 anos (incluidos)

Normativa

No habra chakgum entre formas. Solo al terminar todos los gumbubs.

Todos los gumbubs deben empezar mirando al tribunal.

La transicion entre gumbubs es libre.

El competidor realizara el chakgum sin comando del tribunal al acabar todas
las formas.

El procedimiento sera:

El tribunal anunciara: charyot kyogne para el saludo (la espada debera sacarse
del cinturén para saludar).

2. Eltribunal anunciara: junbiy debera responderse con un “junbi!”
3. Eltribunal anunciara: shijak! y se debera empezar la forma con un grito (kihap).
Se valorara:
Precision: de |os cortes, de las correctas posturas y de la mirada.
Potencia: los cortes deberan tener energia, asi como las posturas ser estables.
Velocidad: un correcto dinamismo entre rapidez y calma, en los diferentes
movimientos de la forma.
Cinturodn (incluidos) Forma(s)
Amarillo hasta Verde Ssang so gumbub 1y 2
Azul hasta Rojo-Negro Ssang so gumbub 8y 7
1r DAN hasta 3r DAN Shimsang gumbup

Cinturones de color: mokgum (espada de madera) oficial.
Cinturones negros: kagum (espada sin filo) oficial.
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Apagar Velas ZE117|

Categorias

Infantil Hasta 10 afios (incluidos)
Junior 11 a 17 afos (incluidos)
Senior 18 a 39 afios (incluidos)
Veteranos +40 anos (incluidos)

Cinturones color Cinturones Negros
e 1vela. e 2velas.
Normativa
e En esta categoria no necesariamente constara de dos terceros puestos.
e En caso de empate se podra incrementar el nUmero de velas.
e Eltribunal dara la orden para cada intento.
e Encada orden la espada debera detenerse al terminar el corte (sin volver a

subir).
Se descalificara en caso de que la espada toque la vela o el suelo.
En ambas categorias debera usarse mokgum (espada de madera) oficial.
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Corte de Papel S0| H|7|

Categorias

Infantil Hasta 10 afos (incluidos)
Junior 11 a 17 afos (incluidos)
Senior 18 a 39 afos (incluidos)
Veteranos +40 anos (incluidos)

Normativa

e (ada categoria constara de 2 rondas (eliminatoria y final) excepto en el caso de
gue haya menos de 6 participantes, en el que se pasara directamente a la final.
Al terminar todos los cortes, el competidor realizara el chakgum por si solo.
Se usara papel oficial de Haidong Gumdo.
Se proporcionara espada mok gum oficial especial para papel. Los
competidores podran usar la suya, si lo desean (oficial).

e Todas las categorias (colores y cinturones negros) realizaran el mismo nimero
de cortes.

El procedimiento sera:

1. El tribunal anunciara: kimase hana, dul, set, net.

2. El tribunal anunciara: balto.

3. El competidor se ajustara a la distancia que crea conveniente estando en kima
kyonjokse.

4. Eltribunal anunciara: shijak! para empezar.
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Eliminatoria Final

2 cortes: 3 cortes:
e De izquierda a derecha. e De izquierda a derecha.
e De derecha a izquierda e De derecha a izquierda.

e De izquierda a derecha.

A
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Puntuacion

e Siel corte empiezay acaba dentro de la zona delimitada, la menor puntuacion
sera usada.

0 puntos si el corte ni empieza ni acaba dentro de la zona delimitada.

0 puntos si el papel no es cortado completamente, de lado a lado.

0 puntos si se corta con una mano.

0 puntos si se arranca el papel del soporte.
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Combate (Sparring) 7% 7|

Se realizard a manera de torneo eliminatorio donde se tendran en cuenta las cabezas
de serie para la organizacién de las rondas, el resto se realizara por sorteo.

Categorias

Solo se permite 1 participante por delegacién en cada categoria.
Colores

e Senior 18 a 39 afios (incluidos)
e Veteranos +40 afios (incluidos)

Cinturones negros

e Senior 18 a 39 afios (incluidos)
e Veteranos +40 afos (incluidos)

Normativa

Tiempo de combate sera 1 asalto de 1,5 minutos.

Es obligatorio el uso de casco, peto, guantes y proteccién de antebrazos.

Los participantes tendran que traer su espada oficial de combate (rojay azul)y
demas material. El participante que no disponga de material sera
descalificado. La organizacién no proporcionara material.

Los competidores deberan ir descalzos.

La zona de combate sera de 8x8.

Funcionamiento

e Habra 1 arbitro central: es el responsable de dirigir el combate pero no puede
otorgar puntos.

e 3 arbitros de esquina: decidiran el ganador levantando 1 bandera ya sea azul o
roja al final del combate.

e 1 juez cronometrador: se encargara de cronometrar el tiempo de combate y
anotar las amonestaciones.
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Técnicas permitidas

Chongmyong begui.
Hwendang begui.
Chwa begui.

U begui.

Degakson neryo begui.
Degakson ollyo begui.

Todas las técnicas de corte tendran que ser ejecutadas a dos manos para que
puntuen, solamente puntuaran las técnicas de corte ejecutadas a una mano, si se
realizan después de un giro, salto, caida o rueda.

Zonas permitidas

Cualquier parte del cuerpo a excepcion de: cuello, antebrazos y genitales.

Puntuacion

1 punto: cualquier corte permitido ejecutado correctamente en cualquier zona
permitida.

2 puntos: cualquier corte permitido ejecutado correctamente en cualquier
zona permitida después de: giro de 360°, salto, caida o rueda.

Actos prohibidos

Las faltas se dividen entre kyongo y gamjeon.

Actos prohibidos penalizados con kyongo (amonestacion de medio punto):

Salir de la zona de combate con ambos pies.

Tirarse intencionadamente.

Evitar o rehuir el combate.

Coger, retener o empujar en el oponente.

Atacar al cuello o genitales.

Atacar continuamente y encadenando técnicas sin sentido que no son propias
del Haidong Gumdo.

Actos prohibidos penalizados con gamjeong (amonestacién de 1 punto):

Atacar al oponente después de que el arbitro pare el combate (hechyo).
Atacar al oponente caido.
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Ataque intencionado al oponente con chirigui.

Golpe de codo, golpe de rodilla, patadas o pufietazos.

Tirar, empujar o proyectar el oponente en el tierra. Tanto con las manos, pies o
cualquier parte del cuerpo.

Evitar el combate reiteradamente.

Atacar al cuello o genitales de manera intencionada.

Atacar reiteradamente sin sentido con técnicas que no son propias del
Haidong Gumdo.

e Interrumpir el progreso del combate por parte del competidor o maestro.
Actos que supondran una eliminacion directa:

e Perder la espada.
e Acumular 2 puntos de amonestacion.
e Actos violentos o de mala conducta por parte del competidor o maestro.
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Combate Preestablecido Z2Z4

Duracién: entre 1:30 y 2:00 minutos.

e Elequipo debe estar formado por 2 participantes.
e Elareaserade 10x10, pudiendo quitar puntos o descalificar al salir de esta.

El procedimiento sera:

1. Los competidores deberan saludar al tribunal y entre si.
2. El tribunal anunciara: junbi
3. Eltribunal anunciara: shijak para iniciar el contador tiempo.

Se valorara:

Coreografia.

Energia.

Precision.

El uso, sin excederse, de técnicas especiales como ruedas, saltos o caidas.

Los participantes deberan traer sus propias espadas. Esta permitido el uso de:

Espada de madera.
Espada de plastico.
Espada de bambu.

Espada de espuma.

Ambos competidores deberan usar el mismo tipo de espada.
Una espada por competidor.
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Sword Dance individual 2%

Duracién: entre 1 minuto 30 segundos y 2 minutos 30 segundos.

Categoria individual.

Categoria Unica: cinturones de color y cinturones negros.

Se podra usar un vestido personalizado o el dobok oficial.

Solo se permitira la participacion de un competidor por dojang.

Se podra usar tanto mokgum (espada de madera) o kagum (espada sin filo)
independientemente del grado.

No se podran usar 2 espadas.

Se debera entregar el audio en formato MP3 o CD.

Actos que supondran una descalificacion directa:

e Perder la espada.
e No respetar el tiempo oficial de duracién.
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Sword Dance por equipos 25

Duracién: 2 minutos (con una holgura de 15 segundos).

Categoria en grupo.

Categoria Unica: todas las edades, colores y cinturones negros.

Minimo 4, Maximo 6 miembros por equipo.

Solo se permitira la participacién de un equipo por dojang.

Una sola ronda eliminatoria, a excepcién de empate, que se podra solicitar una
ronda extra de competicion para desempatar.

Se podra usar un vestido personalizado o el dobok oficial.

Se podra usar tanto mokgum (espada de madera) o kagum (espada sin filo)
independientemente del grado.

Todos los miembros de un grupo deberan usar el mismo tipo de espadas.
Los miembros del equipo no podran usar 2 espadas. Tan solo una por
miembro.

Se podra realizar con o sin musica. De querer musica entregar el audio en
formato MP3 o CD.

Actos que supondran una descalificacion directa:

Perder la espada.
No respetar el tiempo oficial de duracion.
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Corte de Bambu CHLIF H|7|

Categorias

e Senior 18 a 39 afos (incluidos)
e Veteranos +40 afos (incluidos)

Solo para cinturones negros.

En funcién del nUmero de participantes la organizacion optara por realizar una ronda

eliminatoria primero o pasar directamente a la final. A continuacién los dos
diagramas de cada ronda.

Ronda eliminatoria

e Se debera ejecutar un giro de 360° entre el 3ry 4° corte.
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Ronda final
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e Se debera ejecutar un giro de 540° hacia la izquierda después del tercer corte
del primer bambu.

Para ambas rondas: al terminar todos los cortes se debera acabar en postura
chayonse para detener el tiempo.

Se valorara:

Precisidn: un corte limpio a 45°.
e Velocidad: el tiempo de ejecucién y de transicién entre objetivos.

1. Eltribunal anunciara: charyot kyogne para el saludo (la espada debera sacarse
del cinturén para saludar).

2. Eltribunal anunciara: junbiy debera responderse con un “junbi!”

El tribunal anunciara: balto para desenvainar.

4. Eltribunal anunciara: shijak! para empezar.

w
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Se deduciran puntos por tirar o romper el bambu, asi como para ejecutar
incorrectamente el giro hacia la segunda cafia.

Se dara 0 puntos al corte que se ejecute con una sola mano. Todos los cortes deberan
realizarse con dos manos.

Se deberan utilizar zapatillas de deporte.
Los soportes estaran fijos a una distancia de 3 metros entre si para todos los
competidores (no podran moverse). Deberan empezar tras la linea marcada en el

suelo a 1,5 metros de cada bambd.

La organizacién proporcionara jingum (espada real) pero cada competidor podra usar
su propia su espada (oficial).

15
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Inscripcion / Cuotas

Consultar la pagina web oficial de la Asociacién Espafiola de Haidong Gumdo para
descargar las fichas de inscripcién http://haidong-gumdo.es/

Estas deberan ser entregadas, junto con el pago, al Delegado de la Comunidad Auténoma
correspondiente. Sera éste quien presente la informacién y pago unico a la organizacion.

e El competidor asume plena responsabilidad por cualquier dafio, lesiones, o pérdidas
que pueda sostener o incurrir al asistir o participar, y renuncia a todas las
reclamaciones contra los organizadores o patrocinadores del lll Campeonato de
Espafia de Haidong Gumdo 2016, de forma individual o de otra manera.

e El competidor entiende perfectamente que cualquier tratamiento médico dado sera
de tan sélo un primer tipo de asistencia.

e El competidor da su consentimiento de que cualquiera de las imagenes, videos, u
otros medios tomadas de él/ella en relacién con el campeonato se podra utilizar para
la publicidad, promocion o programas de television, y renuncian a la indemnizacién
con respecto a los mismos.

e Después del pago de la inscripcion no se realizara ningun tipo de devolucién.
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